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lllustration Jeunesse /Pré-ado  MANOIR /SORCIERES /ATELIER - Illustration réalisée dans le cadre d'un projet associatif



lllustration Jeunesse /Pré-ado  SoRCIERES /ATELIER /BOTANIQUE- lllustration réalisée dans le cadre d'un projet associatif



o 1 ATELIER 188 SORCIERES ¢

REZ-DE-CHAUSSEE SALLE A MANGEK |4 REvNoN
PoTAGER ET ‘?{%Gﬂg l
HekBoR LI TERIE CASAVE A veLeS \ -
ENTREE . o o R
. SECONDAIRE! I =
RE SERVE D =
A GRAINE a7 =
(N WO A
_-..— {
OBSERVATOIRE
" _ FolcLE LA _E'tf_%g‘%_mff___ >
SECHOAR . ' ' A FROVDE SARDIN
=0 - \{ CELL\ER \
. 3% - 49 ET
stMIS -. ; B '- oy Al '
i @ k| = g CUISINE TN :
| % ' 1\ - : AMBRE L A -
JASPNT 100 IS N = : ' i - e %ﬁ"ﬁm“g NG ]
| DE AL PouUR <. : | SQLUN L%ELWEE R e # DRESSI e
LE SEUACE . ” e T : : a2 COMMY N —
JARD) . - — T oBET ; = | - H
KoPICAL e Mreis : . G
AL et ool :
& ESPECES RPRES ALLES VERS = | ful ———————
.Egnl'fn{‘t:%ﬁ&'é Kincithi< ey = % ' @ |\ W S TV p—
~ <E R . - —
‘ ' ACCES VERS U
h L'ETAGE - CHAMBRES DCS } ' ABoRATOIRE .@ LE JARDIN Don.:
APPRENTIES ET INTERVENANTS — '
TEERASSE D ASTRONOMIE &Pﬁ[{b”\,‘ CHIMIE 2 R\TUELS _
COMMODITES N == , s \INS!| 7w
Iy .ﬁ- =
— | P u
SALLE [\ MANGEK |2 REvNioN N
e —
\ AN Wi 0BSERVATOIRE .
v N TERRAS Ty A A
6 G & S Aasone %
2 =(/f3 T
N PN YT O IARDIN
> {

lllustration Jeunesse /Pré-ado pLAN /SORCIERES /ATELIER - lllustration réalisée dans le cadre d'un projet associatif



lllustration Jeunesse /Pré-ado  cHERCHE ET TROUVE /CHATS /MAISON DE SORCIERE - Jeu d'observation, découvrir le nombre total de chats dans I'image.
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lllustration Jeunesse /Pré-ado  jeux /MYTHOLOGIE /GEANTS /SORCIERE - Pages de jeux/culture générale autour de personnages légendaires et mythologiques



lllustration Jeunesse /Pré-ado conte /GEANT JOGRE- lllustration personnelle
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lllustration Jeunesse /Pré-ado etupe PERSONNAGE - Travail personnel autour d'un personnage de conte



_ MYTHOLOGIE /VIKING /DEESSE - lllustration personnelle «Ran» déesse de la mer, dans la mythologie nordique



lllustration Jeunesse /Pré-ado  MONSTRES /SORCIERES /EPOUVANTE - Portrait d'un Minotaure, trio de sor



Visuel du jeu

lllustration Ado /Adulte JEU VIDEO /MECANO /PNJ - Visuels des personnages (non joueurs) du jeu indépendant «Contrdle technique» et création du logo



[llustration Ado /Adulte VOYAGE /ROAD-TRIP /ETATS-UNIS - Commande d'illustration/souvenir de road trip aux Etats-Unis



lllustration Jeunesse /Pré-ado  jeUNESSE /ADO /VLOG - lllustration personnelle inspirée par un voyage au Japon



lllustration Jeunesse /Pré-ado vioc /apon - illustration personnelle inspirée par un voyage au Japon



QUEEN'S GAMBIT /JEU D'ECHEC /ANNEES 60 - lllustration personnelle inspirée de la série «The Queen’s Gambit»

lllustration Ado /Adulte



BD Jeunesse /Pré-ado ETUDE PERSONNAGE - Téo de la série BD « Les Réves de Téo », publié dans « Les Aventures des Mignipirates » (Editeur : Studio Miyukini)



BD Jeunesse /Pré-ado ETUDE PERSONNAGE - Le prof de la série BD « Les Réves de Téo », publié dans « Les Aventures des Mignipirates » (Editeur : Studio Miyukini)



EXTRAIT « Les réves de Téo » chapitre 2 (pages16-17)
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BD Jeunesse /Pré-ado BD / JEUNESSE - Double page extraite de la BD « Les Réves de Téo », parues dans « Les Aventures des Mignipirates 2 » (Editeur : Studio Miyukini)



AVEC NOUS 7
IL MANQUE
UN JOUELUR.

EXTRAIT « Les réves de Téo » chapitre 2 (pages 2-3)
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BD Jeunesse /Pré-ado BD / JEUNESSE - Double page extraite de la BD « Les Réves de Téo », parues dans « Les Aventures des Mignipirates 2 » (Editeur : Studio Miyukini)
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BD Jeunesse /Pré-ado ETUDES /COUVERTURE - Recherches d'ambiances pour le chapitre 3, couverture du chapitre 2 de la BD «Les réves de Téo»
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lllustration Ado /Adulte MASCOTTE /NOEL /EVENT - Création de la mascotte d'un Marché de Noél en ligne et de son identité/communication graphique sur les réseaux



lllustration Jeunesse /Pré-ado  cHOUETTE /CALENDRIER - Déclinaisons d'une chouette pour chaque mois de I'année, pour un calendrier scolaire
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lllustration Jeunesse /Pré-ado  ornNEMENTS /RPG - Faire-part de naissance inspiré par I'univers Zelda et les fiches de personnage de RPG
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lllustration Jeunesse /Pré-ado  BESTIAIRE /MAGIE - Ecussons réalisés pour une école, inspirés des maisons de I'école dans «Harry Potter»
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PRINCESSES /DISNEY - Etudes parodique des personn




lllustration Jeunesse /Pré-ado  inkTOBER /BICHROMIE- Série diillustrations pour le challenge Inktober, mettant en scéne Téo personnage de ma BD



_ ETUDE PERSONNAGE - Travail personnel, recherche de personnages



lllustration Jeunesse /Pré-ado 1apon /ANIMAUX - Série diillustrations de cartes, sur le theme du Japon traditionnel



Lise Bouyjou
llustratrice - Craphiste

Contact :
lisebouyjou@gmail.com
06 |5 33 48 97

6 rue des amandiers,
31700 BLACGNAC
(TOULOUSE)

libou.fr

) elibou_illu
@ @libou_illustration
o @libouillustration

Née en 198/ a Toulouse.

Diplomée d'un BTS Communication visuelle Graphisme-
Edition-Publicité (& TENSAAMA Olivier de Serres &
Paris), d'une Licence en Arts Plastiques (Universite
Jean Jaures - Toulouse) et d'une RNCP infographiste
multimedia.

llustratrice et graphiste freelance depuis début
2017, ¢galement co-autrice sur la serie BD «Les
aventures des Mignipiratess (2 albums auto-edite sur
Ulule).

Mes precedents postes en tant que graphiste/info-
graphiste au sein de studio pré-presse/photogravure
mont familiarises aux exigences de I'edition/impression.

Passionnée du Japon, mangas et de culture geek.
Amatrice de jeux de soci¢tés et jeux videos.
Membre active dans deux associations de créations
de contenus ¢venementiels et ludiques, présentes sur
des salons et en stream (Infusion et Team Leek)



